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Vielfalt im Viertel erkunden

Eine Exkursion durch das eigene Stadtviertel mit der App Digiwalk gestalten

Vielfalt im eigenen Stadtviertel - was bedeutet das eigentlich? Mithilfe der
App Digiwalk, mit der sich eine geographische Exkursion iiber mobile End-
gerate steuern lasst, gehen die Schillerinnen und Schiiler dieser Frage nach.
Sie erkunden ihr Stadtviertel, identifizieren bedeutungsvolle Orte, recherchie-
ren Informationen, halten ihre Ergebnisse in einem Projekttagebuch fest und

prasentieren diese in einem Rundgang.

Sachanalyse

Die Erkundung des Nahraums und da-
mit der Lebenswelt der Schilerinnen und
Schiiler ist ein zentraler Bestandteil des
Geographieunterrichts zu Beginn der
Sekundarstufe |. Lernende machen ers-
te Erfahrungen damit, den Raum, in dem
sie leben, zu kategorisieren und raumlich
zu denken. Der Nahraum ist fir Kinder ein
Zugang zur systematischen Erfassung von
Raumstrukturen und liefert einen identitéts-
stiftenden Beitrag zur Persdnlichkeitsent-
wicklung (vgl. Falk 2012, S. 322). Welche
raumlichen Merkmale dabei genau als
identitatsstiftend oder wichtig erachtet wer-
den, ist individuell unterschiedlich - dies
ermdglicht somit schon in der 5. Klasse
Geographieunterricht mit Blick auf konstru-
ierten bzw. wahrgenommenen Raum (vgl.
Wardenga 2002, S. 10).

Der Blick auf den Nahraum der Schiile-
rinnen und Schiler ist ebenso heterogen
wie die Lerngruppe oder das Stadtviertel,

Klassenstufe: ab Klasse 5

in dem sich die Schule befindet. Als Merk-
male dieser Vielfalt kdnnen in unserer Mi-
grationsgesellschaft Reprasentationen von
Mehrsprachigkeit, hybriden Identitaten und
Einwanderung beobachtet werden (vgl.
Mecheril 2010, S. 11). Diese Mehrfach-
zugehorigkeiten lassen sich in die Dis-
kussion um Superdiversitat einordnen
(vgl. Vertovec 2007), zu der erste Daten
in Deutschland zwar vorliegen, deren For-
schung aber dennoch erst am Anfang
steht. Unter Superdiversitat versteht man
das Phanomen, dass vermeintlich homo-
gene Gruppen mit einem Diversitatsmerk-
mal intern eine hohe Heterogenitat aufwei-
sen und verschiedene Diversitatsmerkmale
miteinander verschréankt sind.

Didaktische Analyse
Der Nahraum ist Teil der Lebenswelt der

Schiilerinnen und Schiler und stellt den
im wortwértlichen Sinne naheliegendsten
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Arbeitsblatt 1: Projekttagebuch ,Vielfalt in unserem Stadtviertel”
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Erklarvideo zu Digiwalk unter dem Link https://youtu.be/xfcbngKNMgY
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auBerschulischen Lernort dar. Daher kann
das Entdecken des Stadtviertels fir Schiile-
rinnen und Schiiler eine motivierende Mog-
lichkeit sein, ,eigenaktiv zu lernen, d.h. ent-
deckend, problemlésend und selbststandig
die aufgeworfenen Fragen beantworten zu
kdnnen® (Jurgens 2013, S. 54).

Eine schulerzentrierte Moglichkeit,
schon ab der 5. Klasse kleine schuler-
gesteuerte Exkursionen und Raumerfah-
rungen zu ermoglichen, ist es folglich, die
Lernenden einen Rundgang zum Thema
Vielfalt bzw. Superdiversitat durch das ei-
gene Stadtviertel entwerfen zu lassen. Er-
kundungen in diesem Nahraum intensivie-
ren den Bezug, den die Lernenden zum
Raum haben, und helfen ihnen, bedeut-
same Merkmale ihres Lebensumfelds zu
bestimmen (vgl. Falk 2012, S. 322).

Was unter dem Begriff , Vielfalt" verstan-
den wird, kann in der Lerngruppe disku-
tiert werden. Dabei kann es sich um (sub-)
kulturelle Raumaneignungen wie Graffiti,
unterschiedliche Arbeitgeber oder Wohn-
maglichkeiten oder das Angebot flir Kinder
und Jugendliche in der Schulumgebung
handeln. Bei der Untersuchung des Raums
und der Gestaltung des Rundgangs ent-
decken die Schilerinnen und Schuler fiir
sie bedeutungsvolle Orte, stellen diese in
Lagebeziehungen dar und informieren an-
dere Uber diese Orte.

Einen Stadtrundgang

digital erstellen

Mithilfe einer App, zum Beispiel der hier
vorgesteliten App Digiwalk (s. Tab. 1), kon-
nen die Schilerinnen und Schiler Orte der
Vielfalt entdecken und einen Rundgang zu
diesen Orten selbst entwickeln. Das klassi-
sche Kartieren wird dabei durch die Mog-
lichkeiten digitaler Informationsdarstellun-
gen erweitert.
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Die App Digiwalk kann dazu genutzt werden, den eigenen Nahraum zu erkunden und so das rdumliche Denken fordern.

Planung, Durchfihrung und Reflexion
der ,Raumbegehung" missen dabei als
Gesamtkonzept betrachtet werden (vgl.
Budke 2009). In allen drei Schritten muss
die Steuerung durch die Schulerinnen
und Schuler im Vordergrund stehen, um
nachhaltigen Kompetenzerwerb zu ermoég-
lichen. Als digitales, kartographisches Geo-
medium erganzt dabei die App Digiwalk
(vgl. ArtiCom 2019) das Spektrum exkursi-
onsdidaktischer und kartierender Elemente
des Geographieunterrichts.

Die Schilerinnen und Schuler werden
zu handelnden Akteuren im Raum, um die-
sen erforschen zu kénnen: Sie konstruieren
den Raum selbst und erfahren hohen Le-
bensweltbezug, Schileraktivitat und -steu-
erung (vgl. Budke 2009). Zentral ist dabei die
Handlungsorientierung: Sie erméglicht nach-
haltige Lernprozesse durch Identifikation der
Lernenden mit Handlungsvorhaben und -zie-
len, deren lebensweltbezogene Problemstel-
lungen sie in selbst- und umweltgerichtetem
Handeln bearbeiten (vgl. Wéll 2011).

geographie heute 350 | 2020

Werden Handlungsorientierung und Le-
bensweltbezug der Schulerinnen und
Schuler in den Vordergrund gestellt, ergibt
sich ein projekt- und kompetenzorientierter
Zugang zum Lerngegenstand. Der Nah-
raum sollte nicht nur theoretisch oder
durch Lernen im Klassenraum erkundet,
sondern von den Lernenden im Gelande
selbst erschlossen werden.

Raumkonzepte einbinden

Entwerfen die Schilerinnen und Schuler
selbst einen Rundgang durch ihr Stadt-
viertel, anstatt vorgegebene Orte zu erkun-
den, kénnen auch schon zu Beginn der
Sekundarstufe | alle vier Raumkonzepte
(vgl. Wardenga 2002) in den Geographie-
unterricht einbezogen werden. Die Schu-
lerinnen und Schuler lernen dabei, den
Raum als System von Lagebeziehungen
zu verstehen (,Wie gelange ich von Station
1 zu Station 2?"), als Containerraum (,an
Station 3 gibt es folgende Informationen®),
als Raum der Wahrnehmungsgeographie

(,Sie finden flr sie bedeutsame Orte, die
andere auch kennenlernen sollen®) und als
konstruierten Raum (,Welche Orte sollen
warum und mit welchen Informationen in
den Rundgang aufgenommen werden?").

Das eigene Erstellen einer Exkursion
mit Digiwalk fordert in der vorgestell-
ten Projekteinheit alle Raumkompetenz-
bereiche der Geographie (vgl. DGIG 2020,
S. 9). Es wird das Fachwissen erlangt, ver-
schiedene Reprasentationen von Vielfalt im
Raum zu erkennen; das Markieren von Or-
ten in der Karte der App und das Erstellen
einer sinnvollen Route fordert die raumli-
che Orientierung (vgl. Kisser 2014, S. 28).

Methodisch werden Informationen im
Realraum gesammelt und anschlieBend
aufbereitet; die Kommunikation bzw. Pré-
sentation der gesammelten Informationen
wird durch die Gestaltung der Stationen
in der App geleistet, die zudem beurteilt
bzw. als relevant und lernreich bewertet
werden missen. Durch die schilerge-
steuerte Gestaltung der Exkursion wird
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Die App fiir Deine eigenen
Fiihrungen und Audioguides

[ ¥ aer sioe

M0GN | KDSTEMOS PEGSTREREN a

Vertiicbarkeit i0S, Android (Informationen unter https://www.digiwalk.de/)
g flr mobile Endgeréte geeignet, Webinterface verflgbar
kostenlos (15 Stationen, 1 aktiver Rundgang);
Kosten flr Schulen kénnen kostenlose erweiterte Lizenzen flr Pro-
jekte angefragt werden, die App enthalt keine Werbung
Aol Lehfkraft !egt Af::coupt fir Lerngruppe an
Basisversion: ein aktiver Rundgang
toohnische zum Bearbeiten der Stationen Uber das Webinterface wer-
Voraies R anaen den PCs/ Laptops empfohlen, Durchflihrung des Rundgangs
9 nur Uber iOS- oder Android-Gerate mdglich
. i sowohl Stadtrundgénge mit verknipfter Karte und GPS-
Einsatzmdglich- ey ; e
; Navigation als auch Stationen, z. B. fur eine Ausstellung
keiten e
ohne Kartenbezug, méglich

Tab. 1: Voraussetzungen und Mdéglichkeiten fir den Einsatz der App Digiwalk

das Unterrichtsvorhaben zudem im Kom-
petenzbereich der Handlung verankert.

Die App Digiwalk ermdglicht grundsétz-
lich auch Rundgénge zu anderen Themen,
zum Beispiel historische Stadtentwicklung,
Sehenswirdigkeiten oder Stadtbiotope. In
der App lasst sich eine Vielzahl an éffent-
lich verflgbaren Stadtrundgangen finden,
die als Beispiele dienen kénnen.

Kompetenzen

Die Schllerinnen und Schller erwerben
folgende Kompetenzen. Sie kénnen

Fachwissen
» raumliche Reprasentationen von Vielfalt
erlautern.

Réumliche Orientierung

» raumliche Reprasentationen von Vielfalt
lokalisieren,

» Exkursionsstationen in der Karte der
App eintragen,

» Exkursionsstationen einem Rundgang
zuordnen.

Erkenntnisgewinnung/Methoden

» Datenerhebungen (z.B. Zahlung, Befra-
gung) planen und durchflhren,

» Sachtexte erstellen und Informationen
zu Exkursionsstationen darstellen.

Beurteilung/Bewertung
» Datenerhebungen und Stationsgestal-
tung reflektieren und bewerten.

Handlung

» eine Exkursion mithilfe der digitalen App
Digiwalk planen und durchfihren,

» einen Lerngang mithilfe der digitalen
App Digiwalk gestalten.

Methodische Analyse
Die Durchflihrung des Exkursionsprojekts

ist unterteilt in eine Explorationsphase,
eine darauf aufbauende Planungsphase,

eine Arbeitsexkursion zur Datenerhebung
und eine Prasentations- und Reflexions-
phase (s. Tab. 2). Bei der Strukturierung
des Projekts hilft ein Projekttagebuch (Ar-
beitsblatt 1).

Explorationsphase

Zunachst sollen die Schilerinnen und
Schuler das Viertel erkunden und des-
sen Vielfalt wahrnehmen. Diese explora-
tive Uberblicksexkursion wird vorentlas-
tet, indem gemeinsam definiert wird, was
unter dem Begriff der Vielfalt verstanden
wird und welche Beispiele dafir im Raum
erwartet werden. Der Begriff der Super-
diversitat kann helfen, die Orte unter ver-
schiedenen Perspektiven wahrnehmen zu
kénnen bzw. weitere Beispiele zu entde-
cken. Daran anknipfend werden konkrete
Forschungsfragen oder -thesen formuliert.
Im Projekttagebuch sind daflr Mindmaps
und Reflexionsbdgen enthalten.

Planungsphase

Daran schlieBt sich die Planung des eigent-
lichen Rundgangs an, indem entschieden
wird, welche Formen von Vielfalt dar-
gestellt und mit welchen Methoden der
Datenerhebung diese recherchiert wer-
den sollen. Denkbar wéaren zum Beispiel
Interviews mit Passanten (z.B. zu gespro-
chenen Sprachen oder Migrationswegen),
Beobachtungen (z.B. zu Alter der Kunden
im [migrantischen] Einzelhandel), Recher-
chen im Internet oder in Archiven (z.B. zur
Geschichte von Orten oder StraBennamen)
oder Tonaufnahmen (z. B. mehrsprachiger
oder multireligidser Orte).

Hierflr bietet sich die Aufteilung in
Kleingruppen mit thematischen Schwer-
punkten an: Es lassen sich Gruppen fest-
legen, denen in der App Stationen zuge-
ordnet werden kbnnen. Insgesamt stehen
in der einfachen Version der App Digiwalk
15 Stationen zur Verfligung. Das Erkunden
des Geldndes in der GroBgruppe und die
Erarbeitung der Stationen in Kleingrup-
pen ermoéglicht zudem konstruktivistische
Raumerfahrung: Die Schulerinnen und
Schuler tauschen sich l(ber Raumbeob-
achtungen und -interpretationen aus und
,machen“ gemeinsam Raum (vgl. Ohl/
Neeb 2012).

Die Exploration und Planung sollte je
nach Lerngruppe ein bis zwei Doppelstun-
den umfassen. Da in héheren Jahrgangen
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Phase Vorgehen Dauer
Definition von ,Vielfalt*

Exploration und Uberblicksexkursion | 2-4 Stunden
in der GroBgruppe
Recherche und Planung

Rlanung der Arbeitsexkursion Sriailinden
Arbeitsexkursion in Klein-

= gruppen zur Datenerhe-

Durchfiihrung b el Eratelien der 4-6 Stunden
Stationen

Prasentation Eddlision st pp Igl._ 1-2 Stunden
der Gr&pgruppe :

Reflexion Feedback 1-2 Stunden

Tab. 2: Zeitbedarf fir die Durchfiihrung des Projektes

die Erhebungsmethoden, die Forschungs-
fragen und die theoretische Herangehens-
weise zum Begriff der Vielfalt komplexer
sein sollten, wird hierfir mehr Zeit benétigt.

Arbeitsexkursion
AnschlieBend erkunden die Lernenden auf
einer Arbeitsexkursion das Viertel, erheben
die Daten und markieren wichtige Orte, flr
die sie Informationstexte entwerfen und in
ihren Stationen in der App hochladen. Vi-
deos, Audios und Fotos werden den ein-
zelnen Stationen zugeordnet. Die Route
und die Stationen der Arbeitsexkursion
kénnen in der App beliebig verandert wer-
den, sodass die Route prozessbegleitend
von den Schulerinnen und Schilern ent-
wickelt werden kann. Ein Video mit einer
Anleitung zur Erstellung von Stationen
in Digiwalk fur die Schilerinnen und Schi-
ler ist auf YouTube unter folgendem Link
zu finden: https://youtu.be/xfcbngKNMgY .
Die Arbeitsexkursion umfasst eine Dop-
pelstunde, das Bearbeiten der Stationen
des Rundgangs je nach Lerngruppe ein bis
zwei weitere Doppelstunden. Auch diese
Arbeitsschritte werden mithilfe des Projekt-
tagebuchs geplant und reflektiert.

Prasentations- und Reflexionsphase
In der abschlieBenden Prasentations- und
Reflexionsphase flhrt die gesamte Lern-
gruppe die erstellte Exkursion mit der App
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durch. Die Kleingruppen geben sich ge-
genseitig Feedback, das sie zur Verbesse-
rung des Rundgangs nutzen kénnen. Die
Exkursion kann dann o&ffentlich in der App
verzeichnet und von anderen Lerngrup-
pen durchgeflihrt und erweitert werden.
Als Produkt haben die Schulerinnen und
Schdiler somit ihren eigenen Lernpfad er-
stellt (vgl. Kisser 2014, S. 22).

Eine abschlieBende Reflexion Uber den
Begriff der Vielfalt bzw. Superdiversitat er-
méglicht es den Schilerinnen und Schi-
lern, den eigenen Lernfortschritt wahrzu-
nehmen. AuBerdem reflektieren sie ihren
eigenen Beitrag zum Lernen und die Arbeit
der Gruppe mithilfe des Projekitagebuchs.
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