
OpenStreetMap 

Einiges Grundsätzliche zur Nutzung 



…… ganz wichtig 

• Vielzahl an Werkzeugen, Anwendungen, Empfehlungen und Tipps! 

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:Hauptseite?uselang=de 



Registrierung 

Wichtig für die  
künftige Arbiet! 



OpenStreetMap: Neuer Kartenfehler 



OpenStreetMap 

Eigenes Editieren 



Geodaten & Sachdaten 

Koordinaten 
WSG 84 

Ô 
„TAGS“ 



Tagging 
• Jedem Element sind Attribute 

zugewiesen, so genannte Tags 

• Jedes Tag besteht aus einem 
Schlüssel (key) und einem Wert 
(value), mit Gleichheitszeichen 
dazwischen  

• Jedes Element kann beliebig viele 
Tags bekommen, so dass sich über 
die rein physischen Eigenschaften 
(zum Beispiel building=yes für ein 
Gebäude) eine Fülle von 
Zusatzinformationen abbilden lassen 

• Das Gebäude kann bspw. als 
Geschäft gekennzeichnet werden, 
Adressdaten, Öffnungszeiten, Link 
zur Website lassen sich nennen  

• Dieses ausführliche Tagging macht 
den Wert von OSM aus.  



Tagging 

Koordinaten 
WSG 84 

Ô 
Amenity=bench 

Backrest=yes 
Capacity=4 

….. 



Finding Tags 



Taginfo 



Tagfinder 



OSM Wiki 



Fehlende Tags 

• http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Proposal_
process#Creating_a_proposal_page 



 



OpenStreetMap: Bearbeiten 



OpenStreetMap 

Eigenes Editieren mit „ID“ (online) 



OSM Editor iD Zurück zu OSM 
Ansichtsmodus! 



Punkt setzen 



Punkt setzen 

Art des Elements 
identifizieren: 
primary tag 

Entsprechende Tags 
suchen: 
taginfo 
OSM wiki 



Add Attributes 



Punkt setzen 

Art des 
Elements 
identifizieren: 
primary tag 

Bänke 
ergänzt 
von mir! 

Entsprechende Tags 
suchen: 
taginfo 
OSM wiki 



Attribute ergänzen - Tagging 

Welche  
Attribute sind 
wichtig? 
Diese ergänzen! 



Arbeit Speichern 



Fläche/ Polygon setzen 



Elemente verändern 

Links „Maus-Klick“ 



OSM „updated“ 



OpenStreetMap 

Eigenes Editieren mit „Potlach II“ (online) 



OSM Editor Potlach2 



Add Points 

Art des 
Elements 
wählen 



Speichern & rückgängig 



Attribute ergänzen 



Elemente verändern 

Links „Maus-Klick“ 



OpenStreetMap 

Eigenes Editieren mit „JOSM“ (offline) 



OSM Editor – JOSM 



JOSM 

 Datei 
 Neue Ebene 



JOSM – Neu Ebene 



JOSM - OSMzugriff 



JOSM - OSMzugriff 



JOSM 



JOSM – Punkte setzen 



JOSM - Tags 



JOSM - Tags 



OpenStreetMap 

Eigenes Editieren mit „Vespucci“ (mobil) 



Mobile App - Vespucci OSM Editor 


