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Geomedien:
Chancen, Anforderungen, Risiken
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GIS für alle Disziplinen

“To geographically organize 
the world's information and 

make it universally accessible 
and useful.” 

Google:

J.
 S
tr
o
b
l:
 G
e
o
m
e
d
ie
n

Reale vs virtuelle Welten
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Integrationsplattform

Imagery

DBMS

Services

Sensor
Networks

Big Data

SpreadsheetsMaps

Social Media
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Public Transport App
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Online | Computing | Interaction
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Positionen

• Lernen aus der realen Welt, Geomedien 
verbinden mit dieser.

• Aktuelle, interaktiv-dynamische Geomedien 
sind nicht digitale Versionen traditioneller 
Geomedien – auch wenn ‚Karte‘, ‚Atlas‘ etc
metaphorisch verwendet werden.

• Geomedien werden aus elementaren Diensten 
wie Position, Grundkarte, OoI und dialogischen 
Elementen zusammengefügt.
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GeoMedien

Reale
Welt

Kartieren
Datenmodelle
Datenerfassung

Kartographie 
Geovisualisierung
Komm.‐Design

Schnittstellen

Virtuelle
Welt

Geo‐
medien

Karte, Bild
Atlas
Globus
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Traditionelle Geomedien

Karte 

Luftbild

Globus Atlas

Straßen‐
karte

Stadt‐
plan

Netzplan
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Aktuelle Geomedien

Online
Karte

Satelliten
Ansicht

Virtueller
Globus

Living 
Atlas

Navi‐
System

GPS

ÖV App
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Sensoren, immer und überall

15

16



12/14/2018

8

J.
 S
tr
o
b
l:
 G
e
o
m
e
d
ie
n

GDI
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Data
Measurements Observations

Databases
(Object‐)Relational NoSQL Streams

Services
WFS(T) WMS WMTS WCS

Portals (Catalogs)
Atlas – ‘All’, ‘Domains’ Geoportal – ‘Experts’

Spatial Data Infrastructure
Query Analysis (WPS) Visualisation Application
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Open Data

OGD

Publicly
Available

Metadata
Catalogs

Derivatives
Republishing

Unrestricted
licensing
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Cloud Computing
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Techware
vs.

Brainware
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GI 2.0

Karten als Produkt Karten als Sichten

Standort zu finden Position ist gegeben

Desktop, offline Mobile & Cloud, online

Gespeicherte Daten Datenströme v. Sensoren

Sekundärdaten Primärdaten

Amtliche Daten, proprietär VGI, Crowdsourcing, offen

Informationsbereitstellung Dialogplattform

Daten Dienste, SDI
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Geomedien: Chancen

• Im Sinne einer (Geo‐) Informationsgesellschaft ermöglichen 
Geomedien fairen und gleichen Zugang von Bürgern zu 
Entscheidungsgrundlagen

Partizipation

• Durchgehende Verortung von Information erlaubt die 
Kombination mit anderen verorteten Infos: mein Standort > 
ÖPNV; Projektplanung > Faktoren … ‚connecting by location‘

Kontextualisierung

• Lernen in Zusammenhängen: räumlich, sozial, thematisch, …

Situiertes Lernen 
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Geomedien: Anforderungen

• Ausgehend von allg. ‚digital literacy‘ sind HCI / UX Schnittstellen zu 
beherrschen (Gesten), v.a. aber die Abstraktion und Zuordnung von 
Realität zu Symbolik 

Geomedien ‐ Kompetenzen

• Siehe ‚How to Lie with Maps‘. Durch eigene Gestaltung und 
Interpretation von Geomedien wird eine kritische Sicht entwickelt

Kritikfähigkeit

• Geoinformation ist ‚eindimensional‘ weitgehend wertlos. Daher 
macht der Einsatz v.a. fächerübergreifend und integrativ Sinn.

Vernetzendes und kausales Denken 
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Geomedien: Risiken

• Individuelle Standorte und Pfade müssen unter personen‐
bezogenen Datenschutz fallen, auch wenn ‚offensichtlich'

Privacy & Location

• Verlust von Kompetenzen zur direkten Interaktion mit und in der 
realen Welt

Abschirmung von der realen Welt

• Verwendung von Geomedien, ohne diese adäquat bzgl
Abstraktion, Skalen, Vollständigkeit, Symbolen etc bewerten zu 
können.

Mangelhafte Geomedien ‐ Kompetenzen 
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Physische vs Virtuelle Welten
Konvergenz und Überlappung
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People as Sensors
Collective Sensing
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“The only sustainable competitive 
advantage is the ability to learn 

and apply the right stuff faster”
Wayne Hodgkins
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