
Auswirkungen auf das Kaufverhalten

Digitalisierung:

Reihe: Unterrichtsbeispiele zur sozioökonomischen Bildung

https://gwb.schule.at/course/view.php?id=1785
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Digitalisiertes Beispiel ➔Weiterentwicklung eines INSERT-Money-Beispiels





Konkretisierung des Themas, Lehrplanbezug, Lernziele und theoretische Bezüge

Konkretisierung 
des Themas

• Digitalisierung lebensnah erfassen und im eigenen Alltag 
verstehen

• mit der Art des gewählten Einkaufsmodus einhergehende 
Konsumveränderungen bemerken, reflektieren und diskutieren

• Verantwortungsvolles Einkaufen reflektieren

Schulstufe: 6. Schulstufe
Dauer: 1 - 2 UE
Digitalisiertes Beispiel ➔Weiterentwicklung eines INSERT-Money-
Beispiels

Zentrale Begriffe 
der 
Unterrichtseinheit

Digitalisierung
Kaufentscheidungen
Konsum
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Konkretisierung des Themas, Lehrplanbezug, Lernziele und theoretische Bezüge

Lehrplanbezug 2. Klasse: Kompetenzbereich: Wirtschaften zwischen Produktion 
und Konsum

Die Schülerinnen und Schüler können

2.6. reflektierte Entscheidungen bei der Nutzung von Bank-, 
Verkehrs- oder Handelsdienstleistungen treffen und 
diesbezügliche Auswirkungen der Digitalisierung beschreiben. 4 

(informatische  Bildung). 12 (Verkehrs- und Mobilitätsbildung), 
13 (Wirtschafts-, Finanz- und Verbraucher*innenbildung)

Anwendungsbereiche:
• Arbeitsteiliges und spezialisiertes nachhaltiges Wirtschaften
• Digitalisierung und ihre Folgen 

Zentrale fachliche Konzepte: 
• Vernetzung und Veränderung
• Werte und Identitäten
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Groblernziele • Die Schüler*innen reflektieren, inwieweit sich (ihr) Verhalten 
durch digitale Konsummöglichkeiten verändert. Es werden 
Einkäufe im Shoppingcenter und Onlinekäufe gegenübergestellt.

Feinlernziele • Die Schüler*innen erwerben in einer fiktiven Shoppingtour bzw. 
bei einem Online-Einkauf wirtschaftliche Kompetenzen, die in 
ihrem Alltag Anwendung finden können. Somit kommt msn dem 
Ziel sozioökonomischer Bildung näher, mit der man bewusst 
handelnde Wirtschaftsbürger*innen ausbilden möchte, die 
beispielsweise erkennen, wie Digitalisierung 
Kaufentscheidungen und den Umgang mit Geld positiv bzw. 
negativ beeinflussen kann. Die Schüler*innen reflektieren ihr 
Konsumverhalten (AFB II und III) sowohl im Onlineeinkauf als 
auch im Einkaufen im Shoppingcenter.

Konkretisierung des Themas, Lehrplanbezug, Lernziele und theoretische Bezüge
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Theoretische 
Bezüge (Kontext zur 
sozioökonomischen 
Bildung)

• Wirtschaft ist gesellschaftlich eingebettet und von Menschen 
mitgestaltbar 

• junge Menschen werden mit Kompetenzen für eine 
Orientierungs-, Urteils- und Handlungsfähigkeit ausgestattet

• Orientierung an der Lebenswelt der Lernenden

• Schüler*innen werden dazu befähigt, sich in unserer 
ökonomisch geprägten Gesellschaft zu orientieren. (Fridrich & 
Hofmann-Schneller 2017: S. 56f.)

Sprachsensible 
Vorbereitung der 
Unterrichtseinheit

Da die Schüler*innen in der Unterrichtseinheit individuell und in 
ihrem eigenen Tempo arbeiten sollen, empfiehlt es sich, zentrale 
Begriffe, die zur selbstständigen Bearbeitung notwendig sind, in 
einer vorhergehenden Stunde zu klären. 
Methoden, wie die unten aufgelisteten zentralen Begriffe der 
Unterrichtseinheit sprachsensibel erarbeitet werden können, 
können Sie folgendem Link entnehmen: https://mercator-
institut.uni-koeln.de/publikationen-material/material-fuer-die-
praxis/methodenpool

Konkretisierung des Themas, Lehrplanbezug, Lernziele und theoretische Bezüge
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Eingesetzte digitale 
Tools

• https://moodle.com/de/
• https://learningapps.org
• https://tobloef.com/text2mindmaps/

(Technische) 
Vorbereitung der 
Unterrichtseinheit

• Schüler*innen benötigen einen Laptop oder Computer

• Moodle Kurs muss in eigenen Kurs importiert werden, damit 
Schüler*innen darauf Zugriff haben und ihre Ergebnisse 
hochladen bzw. abgeben können

• Beamer, um Schritt 1 und ggf. Ergebnisse von Schritt 3 
projizieren zu können

• Vertraut machen mit der Seite text2mindmap (damit in der 
Stunde aufkommende technische Fragen der Schüler*innen 
beantwortet werden können)

Zeichenerklärung Beim Heftsymbol           notieren die Schüler*innen jeweils in ihre 
digitale oder analoge Mitschrift (entscheidet jeweils die 
Lehrperson).

Konkretisierung des Themas, Lehrplanbezug, Lernziele und theoretische Bezüge
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Ergebnissicherung 
der Stunde

• Mitschrift (Entscheidung, ob digital oder analog obliegt der 
Lehrperson)

• Zuordnungsaufgaben (Screenshots davon sollen in Mitschrift 
abgespeichert werden)

• Mindmaps und deren Diskussion (Bilder werden ebenfalls zu 
Mitschrift hinzugefügt.

• Padlet?

Konkretisierung des Themas, Lehrplanbezug, Lernziele und theoretische Bezüge
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Leitfaden für Lehrer*innen bzw. Verlaufsplanung: (3 Schritte)

In diesem digital unterstützten Unterrichtsbeispiel wird in 3 Schritten 

vorgegangen:

Schritt 1: Wortbild

Einführung in das Thema „Digitalisierung und Auswirklungen auf 

Kaufentscheidungen“ durch ein Wortbild, das gemeinsam erstellt wird und 

über den Beamer für alle sichtbar ist 
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Aufgabe 1: Digitalisierung – erste Definition
Schaut euch das Wort „Digitalisierung“ an
Und überlegt euch, wie ihr es erklären würdet. Nehmt dazu die Excel-Tabelle und 
findet zu jedem Buchstaben einen passenden Begriff. Die Abbildungen neben 
helfen dir dabei.

Lösungen bzw. Erwartungshorizont -Beispiel:
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Schritt 2: Einkaufen vor Ort / Onlineshopping

Bitte vorab unbedingt die Produktgruppen und Beispiele dazu diskutieren und 

unbedingt ein Online-Shopping-Portal besuchen und den Umgang damit mit 

den Schüler*innen üben!

Die Schüler*innen werden in 2 Gruppen eingeteilt (A und B) und bearbeiten je 5 

Aufgaben:

Gruppe A: Die Schüler*innen erleben eine Shopping-Tour in einem 

Einkaufscenter (Plus City)

Gruppe B: Die Schüler*innen machen einen imaginierten Online-Einkauf
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Schritt 2: Einkaufen vor Ort / Onlineshopping

Die Schüler*innen werden in 2 Gruppen eingeteilt (A und B) und bearbeiten je 5 

Aufgaben:

Gruppe A: Die Schüler*innen erleben eine Shopping-Tour in einem 

Einkaufscenter (Plus City)

1. Aufgabe: Anklicken des Übersichtsplanes und Festhalten von Artikeln, die sie 

in der Plus City kaufen möchten

2. Aufgabe: Produkte darstellen (freie Wahl: Zeichnung oder Collage)

3. Aufgabe: Gegenüberstellung von Einkaufen vor Ort bzw. online: Zuordnung 

von Aspekten des Einkaufs im Shoppingcenter (Learning App) Link

4. Aufgabe: 3 Tipps erarbeiten, um beim Einkaufen im Shoppingcenter Geld zu 

sparen

5. Aufgabe (freiwillig): Puffer für rascher arbeitende Schüler*innen: Rätsel + 

Lösung
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Klicke auf den Übersichtsplan der Shopping City!

Wähle drei Geschäfte, die du gerne besuchen würdest. Nenne die drei 
Geschäfte.

Beschreibe, was du in den von dir besuchten Geschäften kaufen würdest und 
in welche Produktgruppe die Artikel fallen. Die Liste unten hilft dir dabei.

Produktgruppen:
• Drogerieprodukte (Duschgel, Parfum, Shampoo, …)
• Sportartikel (Ball, Sportschuhe, Sportkleidung, Schi, Fahrrad, Scooter, …)
• Kleidung und Schuhe
• Elektronikartikel (USB-Stic, Headset, I-pad, Tablet, …)
• Essen und Trinken
• Spiele
• Bücher
• Schmuck und Accessoires (Haarschmuck, Tasche, Geldbörse, Rucksack, …)
• ...

Halte deine Ergebnisse in ganzen Sätzen in deiner Mitschrift fest! 
(➔ Abgabeordner?)

Aufgabe 2A.1: Gruppe A - Plus City besuchen
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Aufgabe 2A.2: Produkte darstellen

Nach dem Besuch der Geschäfte hast du zwei Produkte gekauft. Mach 
eine Zeichnung davon, fotografiere sie und lade das Bild hier hoch ODER suche dir 
passende Bilder im Internet und gestalte eine Collage und lade die Datei hier hoch.
Dafür hast du maximal 5 Minuten Zeit. Überlege dir währenddessen, ob du die 
gesamten 50 Euro dafür ausgegeben hast und wie zufrieden du mit deinem Kauf 
bist. Schreibe dazu 1-3 Sätze unter dein Bild oder deine Collage.
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Aufgabe 2A.3: Einkaufen analog – finde Aspekte zum Einkaufen vor Ort

Sobald du alle Felder beschriftet hast, mache einen Screenshot, speichere ihn ab und 
füge ihn bei deiner Mitschrift hinzu. (➔ Abgabeordner?)
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Aufgabe 2A.4: Tipps zum Einkaufen im Shoppingcenter

Überlege dir 3 Tipps, die man beim Einkaufen im Shopping Center beachten 
sollte, um Geld zu sparen.
Halte die Tipps in deiner Mitschrift fest!
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Aufgabe 2A.5: Rätsel
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Lösungen:



Gruppe B: Die Schüler*innen machen einen imaginierten Online-Einkauf

Bitte vorab unbedingt ein Online-Shopping-Portal besuchen und den 

Umgang damit mit den Schüler*innen üben!

1. Aufgabe: Onlineshops im Internet suchen und Produkte auswählen, die 

gekauft werden sollen

2. Aufgabe: Produkte darstellen (freie Wahl: Zeichnung oder Collage)

3. Aufgabe: Gegenüberstellung von Einkaufen vor Ort bzw. online: 

Zuordnung von Aspekten des Onlineeinkaufs (Learning App)

4. Aufgabe: 3 Tipps, um Geld beim Onlineeinkauf zu sparen

5. Aufgabe (freiwillig): Puffer für rascher arbeitende Schüler*innen: Rätsel + 

Lösung
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Aufgabe 2B.1: Gruppe B - Onlineshops besuchen

Du öffnest den Internetbrowser.

Wähle bis zu drei Onlineshops, die du gerne besuchen 
würdest. Nenne die Anbieter*innen, bei denen du kaufen würdest.

Beschreibe, was du in den von dir besuchten Onlineshops kaufen 
würdest und in welche Produktgruppe die Artikel fallen. Die Liste unten hilft 
dir dabei. Bitte vorher die Produktgruppen und Beispiele dazu diskutieren!

• Drogerieprodukte (Duschgel, Parfum, Shampoo, …)
• Sportartikel (Ball, Sportschuhe, Sportkleidung, Schi, Fahrrad, Scooter, 

…)
• Kleidung und Schuhe
• Elektronikartikel (USB-Stic, Headset, I-pad, Tablet, …)
• Essen und Trinken
• Spiele
• Bücher
• Schmuck und Accessoires (Haarschmuck, Tasche, Geldbörse, 

Rucksack, …)

Halte deine Ergebnisse in ganzen Sätzen in deiner Mitschrift fest! 
(➔ Abgabeordner?) 20



Aufgabe 2B.2: Produkte darstellen

Nach dem Besuch der Webseiten hast du zwei Produkte bestellt. Mach 
eine Zeichnung davon, fotografiere sie und lade das Bild hier hoch ODER suche 
dir passende Bilder im Internet und gestalte eine Collage und lade die Datei hier 
hoch.
Dafür hast du maximal 5 Minuten Zeit. Überlege dir währenddessen, ob du die 
gesamten 50 Euro dafür ausgegeben hast und wie zufrieden du mit deinem Kauf 
bist. Schreibe dazu 1-3 Sätze unter dein Bild oder deine Collage.
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Aufgabe 2B.3: Einkaufen digital 

Sobald du alles richtig zugeordnet hast, mache einen Screenshot, speichere ihn 
ab und füge ihn bei deiner Mitschrift hinzu. (➔ Abgabeordner?)
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Aufgabe 2B.4: Tipps zum Einkaufen im Onlineshop

Überlege dir 3 Tipps, die man beim Onlineshopping beachten sollte, um 
Geld zu sparen.
Halte die Tipps in deiner Mitschrift fest! (➔ Abgabeordner?)
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Aufgabe 2B.5: Rätsel
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Lösungen:



Schritt 3: Mindmap

Gruppe A

fertigt gemeinsam eine digitale Mindmap unter den Aspekten Umwelt, Geld 

sowie eigene Entscheidungen treffen an: „Wie kann ich in einem Shoppingcenter 

verantwortungsbewusst einkaufen?“

Gruppe B

fertigt gemeinsam eine digitale Mindmap unter den Aspekten Umwelt, 

Geld sowie eigene Entscheidungen treffen an: „Wie kann ich online 

verantwortungsbewusst einkaufen?“

Austausch und Diskussion der Ergebnisse: Jede Gruppe lädt das 

heruntergeladene Bild ihrer Mindmap in den Abgabeordner auf Moodle hoch 

und teilt somit das Ergebnis mit der anderen Gruppe. Bei der Diskussion der 

Ergebnisse kann das erstellte Bild mittels Beamer projiziert werden.
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Aufgabe 3.1: Gestaltet zum Abschluss Mindmaps

Bitte vorher unbedingt das Anfertigen und den Sinn einer Mindmap diskutieren 
und üben.

Löse die Aufgabe wie folgt:

• Gruppe A beschäftigt sich in ihrer Mindmap mit "Auswirkungen der 
Digitalisierung auf das Kaufverhalten im Shoppingcenter".

• Gruppe B beschäftigt sich in ihrer Mindmap mit "Auswirkungen der 
Digitalisierung auf das Kaufverhalten online".
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Wie kann die Mindmap gestaltet werden?

1. Pro Gruppe lädt eine Person die Datei "Vorlage" herunter.
2. Diese Person klickt dann auf den Link "Mindmap“ (➔ „text2mindmap“).
3. Unter dem Menüpunkt "file" klickt ihr auf "open" und wählt die 

heruntergeladene Datei aus.
4. Jetzt erscheint eine Vorlage der Mindmap mit 3 Ästen.
5. Ändert die Überschrift passend zum Thema eurer Gruppe (Gruppe A: 

Einkaufen im Shoppingcenter / Gruppe B: Einkaufen online).
6. Seht euch die 3 vorgegebenen Äste an und überlegt, welchen Einfluss die 

Digitalisierung bei eurer Form des Einkaufens auf die Umwelt / das Geld 
/ das verantwortungsbewusste Einkaufen hat.

7. Wenn ihr etwas zur Mindmap hinzufügen wollt:
• klickt auf die Kategorie (z.B. Umwelt)
• drückt Enter und tippt eure Gedanken ein
• drückt die Tabulatorentaste (links neben dem Q), damit eure Eingabe 

in die nächste Ebene rückt

Tipp: Mit gedrückter linker Maustaste könnt ihr die einzelnen Felder 
verschieben.
Sobald ihr mit der Mindmap fertig seid, klickt auf die rechte Maustaste und 
speichert die Mindmap als Bild ab.

28



Inhaltliche Hilfestellung für Schüler*innen:

Sollten die Gruppen inhaltliche Unterstützung benötigen, kann die 
Lehrperson folgende Fragen stellen, bzw. Deckanstöße mitgeben:

1. Umwelt: Welchen Einfluss hat die Digitalisierung beim Einkauf auf die  
Umwelt? (Denke über Verpackungen, Transporte und Recycling beim 
Einkaufen im Shoppingcenter und im Onlineshop nach!)

2. Geld: Wie wirkt sich die Digitalisierung auf das Einkaufsverhalten aus? Gibt 
es hier Unterschiede zwischen Onlineshoppen und dem Einkaufen im 
Shoppingcenter? (Denke an Spontankäufe, Zahlungsmethoden und 
personalisierte Werbung.)

3. Verantwortungsbewusstes Einkaufen: Welche Entscheidungen kannst du 
treffen, um umweltfreundlich und fair einzukaufen? Gibt es 
Unterschiede zwischen Onlineshopping und Einkaufen im 
Shoppingcenter?
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Abgabe Mindmaps
Pro Gruppe lädt eine Person das Bild eurer Mindmap hier hoch.
Speichere die Mindmaps beider Gruppen ab und füge sie deiner eigenen 
Mitschrift hinzu! ➔ Abgabeordner

30

Beispiel



Abschluss: Padlet? 

Gesammelte Tipps zum verantwortungsbewussten Einkaufen
Suche dir einen Partner oder eine Partnerin aus der anderen Gruppe. (Wenn 
du die Aufgaben zum Shoppingcenter (2A) bearbeitet hast, suche dir 
jemanden, der oder die die Aufgaben zum Onlineshopping (2B) gemacht hat 
und umgekehrt.)

Tauscht euch über Tipps aus, auf die man beim Einkaufen vor Ort oder 
digital Geld achten sollte. Einigt euch auf den jeweils wichtigsten Tipp und 
tragt ihn im Padelt ein!

Klicken Sie auf 'Gesammelte Tipps zum verantwortungsbewussten Einkaufen', 
um die Ressource zu öffnen.
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Padlet
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