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Innovation & Innovativität   

Innovation: Eine Begrifflichkeit, die aktuell breit diskutiert  wird. Das 
Hervorbringen von Innovationen/Neuem  bedingt die Innovativität der 
Handelnden.  
 
Innovativität1  kann 
• als ein zentraler Erfolgsfaktor für einzelne Unternehmen, als auch für 

gesamte Wirtschaftsstandorte stehen =  ein Indikator für Kompetitivität. 
 
• zur Bewältigung von gesellschaftlichen Veränderungen und sozialen 

Herausforderungen, aber auch zur Umsetzung von 
Nachhaltigkeitsstrategien beitragen. 

 
Dennoch nimmt  innovativitätsförderliches Unterrichten weder in den 
einzelnen Lehrplänen noch in den Didaktiken der Unterrichtsfächer eine 
zentrale Stellung ein.2  

 
 FAZIT: Es besteht Handlungsbedarf!  

Projektplan  

1) Innovationsprozesse & -bedürfnisse von Unternehmen 
 
Interviews mit Vertreter*innen der Unternehmen  
• Fragebogen zu Innovativitätsvorstellungen  
• Leitfadeninterview : Anforderungen & Förderung der Mitarbeiter*innen  
 
2) Innovativitätsvorstellungen und Fähigkeiten von Schüler*innen  
• Fragebogen zu Innovativitätsvorstellungen  
 
Auftrag 1: Wann ist etwas neu für dich?  
Lies folgende drei Sätze. Kreuze den Satz an, der für dich am besten passt.  
o Neu ist für mich, was es vorher noch nicht gab. 
o Neu ist für mich, was ich vorher noch nicht kannte.  
o Neu ist für mich, was meine Welt unerwartet verändert.  
 
Auftrag 2: Welche Figur hat etwas Neues entwickelt? Kreise das Bild ein, das 
für dich am besten passt.  
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Abbildung 1: Konzept der Innovativität  (eigene Darstellung, basierend auf Weis et al.3) 

Abbildung 2: Projektplan Innovativitäts_Schulen (eigene Darstellung) 

Das Projekt Inno_Schools  

Das Projekt wurde für das Bundesland Salzburg unter WISS 2025 
konzipiert.  Es bindet verschiedene Fachrichtungen, vorwiegend 
naturwissenschaftlich-technische Unterrichtsfächer, ein.4  
 
 ZIEL: Innovativitätsförderliche Lernumgebungen entwickeln.  
 
 METHODIK: Innovationsprozesse und -bedürfnisse verschiedener  

Unternehmen erheben und mit den Innovativitätsvorstellungen 
sowie -fähigkeiten von Schüler*innen in Beziehung setzen + mithilfe 
verschiedener didaktischer Konzepte innovativitätsförderliche 
Lernumgebungen entwickeln. 

Analyse: Vorstellung der Erhebungsinstrumente 

 
 
3 Teilfähigkeiten: 
 
 Reflexivität   
 Implementivität 
 Kreativität  

 
 

Abbildung 3: Schüler*innen Fragebogen (eigene Darstellung) 
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