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Moderation und Mindmap

Themensuche/-findung



Wie wir lernen und was wir behalten

e Wir lernen < Wir behalten

* 1% durch schmecken <« 10% was wir lesen
* 2% durch anfassen ¢ 20% was wir horen
* 3% durch riechen * 30% was wir sehen
* 11% durch hoéren <+ 50% was wir sehen und horen
* 83% durch sehen ¢ 80% was wir sagen

* 90% was wir sagen und tun



Hauptauigaben des Gehirns

 Empfangen
Uber die Sinne
 Behalten

Wissen speichern und die Fahigkeit,
darauf zuruckzugreifen

* Analysieren
Muster der Informationsabrufung

e Ausdrilicken
Kommuni kation u nd Akt|on Macedonia,Manuela/Hohl, Stefanie (2012): Gehirn fiir Einsteiger. ECHEZ, S.29

* Kontrollieren
mentale und physikalische Funktionen

f '
/.»l(k(;rpef feu“f

Bofensfoff
( Neurolran cmrfef)
- tibornimmt



Linke Gehirnhalfte Rechte Gehirnhalfte

Worter sralgfad] Wiedererkennung
Logik Multidimensionalitat
Zahlen Gestalt-Gesamtbild
Reihenfolge Raumwahrnehmung
Linearitat Traume
Analyse &% g 1 Rhythmus
Auflistungen R T | |~ QlinksD ¢ .

Macedonia,Manuela/Héhl, Stefanie (2012): Gehirn fur Einsteiger. SCHEZ, S. 15

Ziel: Verknupfung des analytisch-logischen Denkens der linken Hirnhalfte mit dem

ganzheitlich-gestalthaften Denken der rechten Hirnhilfte = Synergieeffekt,



Was stellt dieses Bild dar?

* Erkennt man bei der
Betrachtung eines Bildes nicht
seine Ganzheit, hilft die
analytische Suche, das
Betrachten von Details, nicht
weiter.

e Zuerst Verschaffen eines
Uberblickes, selbst wenn Teile
des Ganzen fehlen, bleibt die
Gestalt erhalten.

www.fotoreality.de
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4 Erfolgsfaktoren ,_ |
' LOsungsideen

Visionen

9 Vorgehen
Assoziationen \ /

«Stakeholder»

Fragen/ Start-
fehlende — Brainstorming

Informationen | \
: ~~ «Gebot 0»

«Maske 23» \ Themen/
o) 2 Sachgebiete
' ?

Bedurfnisse Befiirchtungen/ Chancen .
Ziele Risiken

"~J

Brainstorming

Aufwarmphase

Methode zur
Ideenfindung

Visualisierungs-

technik



spielregeln des Brainstormings

* Alles gilt!

* Quantitat vor Qualitat!

* Killerphrasen sind nicht erlaubt!

* Es gibt kein geistiges Eigentum!

* Jede Idee wird visualisiert! g 9 »

* Einfalle werden nicht zerredet!

* Spinnen erwilinscht! |

* Keine Idee wird kritisiert! , ' - ‘ : 1
* Der formale Ablauf wird eingehalten! R

www.hemuse.com
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Mind Maps

* Immer mit Kern beginnen, in die Mitte auf leere Seite schreiben und mit
Kreis umgeben!

* Treiben lassen, nicht konzentrieren, dem Strom der
Gedankenverbindungen flissig folgen, vom Mittelpunkt in alle Richtungen!

* Jede/s neue Wort/Wendung durch Strich/Pfeil mit vorigem Kreis
verbinden!

* Weiter ausbauen: zusammengehorige Einfalle verbinden!



im Uhrzeigersinn %

beginnend um 12 Uhr G—:'D

=% pigenen Stil entwickeln

pro Ast
oder Zweig Schlisselwort im Querformat arbeiten
kurz N, wahlen steht fiir die Bild/Kre ativitt
treffend j? @f:ﬁlo ;[:Srzglg‘llon fardert ganzheitliches Denken
Grof u. Kleinschreibung fardert vernetztes Denken
Abbildungen o : fordert die Kreativitat
Symbole Klarheit { Uberblick immer gewahrt
Codes N\ Vemendung Grundregeln e\ Venwenden Sie Pfeile, um Zu-
. . . L sammenhange darzustellen
in verschiedenen Grilen

Farben

Henrorhebungen

Beginn immer immer ein Symbol/Bild als
Titel der Map venvenden

Linie genauso lang wie das Wort in der Mitte
maglichst wenig Abkirzungen - einen Tite| fur das
: : : ; Zentralthema vergeben
zum Speziellen i i gl o ‘Y Zeige strukturierern
zum Besonderen ™, WOM Hauptthema J"aumam v Unteraweige

zum Detail / . Unterzweige

aus URL: http://www.consequence-concept.de/informationen/default.htm

Grundregelin



Mind Maps —-Grundregeln (1)

1. Querformat ohne Linien und Karos

2. Hauptthema als einpragsames Bild in der Mitte

3. Fur jeden tiefergehenden Gedanken eine dicke Linie vom zentralen Bild aus
* Schluisselworter in DRUCKBUCHSTABEN
 Einfaches Substantiv 2 kann aufgeschliisselt werden

4. ,,Ausstrahlende” Untergliederungen als diinne Linien — Schliisselworte

dienen als Zugang (,,Komplex“)
* Ein Komplex zu gro = Thema liberdenken
* Komplex farblich kennzeichnen



Mind Maps - Grundregein (2)

5. Linien moglichst waagrecht = bessere Lesbarkeit

6. Symbole so oft wie moglich

7. verschiedene Farben einsetzen

8. spontane Erweiterungen — Korrekturen in Neuzeichnung moglich

9. Innere Ordnung: vom Abstrakten zum Konkreten, vom Allgemeinen zum

Speziellen WER
) WAS
10. Ubung macht den Meister — Hilfe: WIE
6 — W - Fragen: WARUM
WANN

WO



Welteriuhrende Iniormationen

* Internetseite von Tony Buzan: www.mind-map.com

 Computersoftware, um Mind-Maps zu erstellen:
* MindManager X5 Pro

e http://www.mindjet.com/de/

e Siehe: http://gw.lernplattform.schule.at
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1. ZENTRALES

THEMA
8. SPASS )

.

2.
SCHLUSSELWORTE

3. OBERBEGRIFFE finden und

_6. FARBEN

die Schliisselworte einsortieren

ra

9. PAPIER

A

NACHBEARBEITUNG
& GEWURZE

.

Grundregeln



1. Zentrales Thema

&

1. ZENTRALES
THEMA

8. SPASS _ 1.1 in der Mitte

.

2.
SCHLUSSELWORTE

I STRUKTUR

3. OBERBEGRIFFE finden und
die Schlisselworte einsortieren _

Y

_6. FARBEN

ra

9. PAPIER

A

NACHBEARBEITUNG
& GEWURZE




2. Schlusselworter

&

1. ZENTRALES
THEMA

-~

8. SPASS _

.

2.
SCHLUSSELWORTE

3. OBERBEGRIFFE finden und
die Schliisselworte einsortieren

<

e 2.1 zum Thema suchen

N2 N

. STRUKTUR

_6. FARBEN

e

9. PAPIER

=

A

NACHBEARBEITUNG
& GEWURZE




3. Oberbegriffe finden und Schlusselworter einsortieren

&

1. ZENTRALES
THEMA

8. SPASS _

2.
}‘SCHLUSSELWORTE N

3. OBERBEGRIFFE finden und | o' [echts oben beginnen

die Schlisselworte einsortieren _

3.2 von innen nach
aussen arbeiten

@ 3.3 im Uhrzeigersinn

Vi -
J 7

5. PAPIER

M

NACHBEARBEITUNG
& GEWURZE




4. Nachbereitung und Gewiurze
G

1. ZENTRALES
THEMA

8. SPASS _

2.
__SCHLUSSELWORTE N

3. OBERBEGRIFFE finden und
die Schlusselworte einsortieren

Y,

4.1 fiir unsere bildhaft denkende &

m ganzheitliche Gehirnhdlfte

4. 4.2 Codes
NACHBEARBEITUNG 4.3 Symbole
& GEWURZE 4.4 Bilder

4.5 Einrahmungen
4.6 dreidimensionale Abbilungen
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Beispiele von Mindmaps

dedorastotion

[ Taals
e LA

e oY !
s

wake vopour nses
sy, cook, CONDENSES
and gohe © bim
Cwows -

/

LI
£
EVAPORATION >

% heal

iy
1
&/

fou, < AL" e v () NP PO

W ey vozou Watervapeurin the air

EVAPORATES Som

gpeund, fafinn, water FREEZES into liny crystals

Dol es Bving tHngs

COnOmsQﬁOﬁ

ﬁ?& ‘

e

2 eat

\L‘ .
I o

[ e meeeha
WO O o A rEse g

- o
;
< Py A G veve o
SO T\ Sopes wen -
e
oy
RN ey

https://imindmap.com/how-to-mind-map/




Fragen an die Mindmap

* Forderung der rechts- & linksseitigen Gehirnaktivitat

* Wer?

* Was?

e Wie?

e Warum?
* Wann?

* Wo?

* Welcher?
* Weshalb?
* Wieso?




Mogliche Einsatzbereiche von Mindmaps

Reinhard PRISTONIG: Von des «ee uber die Mind Map zur Hompage
in: Herbert Schwetz ua -‘Konstruktiv Lernen mit neuen Medien, 2001

StudienVertag-innsbruck, Wien, MUnchen

1.1. Kurse
/ 1.2. Projekte
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Entwickelt ~:°"’- Suzsn

~ 70er

¢ Gehirnfreundlich

e e Linke Gehimhiifle 7 Planen/ organisieren
Kreatives Problemiosen

. <1 Beide Starken
Rechte Gehimhalfte @ Warum?

Gestaltung

Anwendung

Wissen behalien - Wiederholung

~ Verbindung

Assoziiertes Worl Gedachinis

o Zusammenfassen

Querformat

Grundidee  Zenva

- nouarewe

J

~Thema / Bild

Vom Zentrum nach auRen : % Hierarchisierung
/ Verastelung
Verbindung " e | If P Strukturierung
"ausstrahlen™ ' \ Grundregeln I,/ Graphisch
— g ~_Darstellung — _
o, . Vorteile | -
ZusammengehOrig Nur Wesentliches
Schilisselworter
Hinweispfeile 7 90% der Worte nicht wichtig

Symbole
Verbindungslinien " \
9 \ \ Moglich

Erweiterungen Y
~ _ Organisches Wachstum

. Verschiedenheit jedes st anders"”




Erstellung einer Mindmap

[Verknﬁpfun‘gﬂ[ o [ Verkniipfung 1 j [ Verkniipfung 2 }
Verkniipfung 2 J /

[VerknﬁpfungZ.l} \
\J[ Schlagwort }J

Nehmen Sie ein weifles Blatt Papier und

einen S$tift und ertassen Sie Ihre
Gedanken zu Ihrem Schlagwort!




Stehen Sie auf, suchen Sie EIN
Schlagwort in der Gruppe, welches zu
Threm passt und setzen Sie sich neben die
Person mit dem Schlagwort!

* Was war die Intention?
* Welche Ziele wurden verfolgt, warum?

 Inhaltliche Suche oder Suche nach Freunden?

 Wie stehen die Schlagworter in Bezug zueinander’




Weiteres Vorgehen innerhalb der Gruppen

1. Gemeinsame Bearbeitung der Schlagworter

2. Thema eingrenzen & Experte im Thema werden

3. Ideenskizze in Mindmap anfertigen




Madtentwicklung - Revitalisierung von Stadtteilen am Beispiel der Tabakiabrik

* Wie entwickeln sich Stadte?

* Worauf muss geachtet werden?
e Gesetzliche Grundlagen!

* Probleme!

* Linz als aktuelles Beispiel

* Tabakfabrik: aktueller Stand der Vermietungen, Start Ups, wirtschaftliche
Situation, Zukunftsprojekte, ...

* Exkursion in die Tabakfabrik
am 25.10., 9:00 Uhr,
Treffpunkt: Peter Behrens-Platz

* Themenwahl




TREFFPUNKT AM 24.10.2019, 9:00 Uhr:
a) Tabakfiabrik

b) Selbststandige Recherche fiir die
wissenschaitliche Arbeit

DANKE FUR DIE AUFMERKSAMKEIT!




