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Begriffsfragen

Ernst: Wovon ich einen Begriff habe, das kann ich 
auch mit Worten ausdrücken.

Falk: Nicht immer; und oft wenigstens nicht so, daß
andre durch die Worte vollkommen eben denselben 
Begriff bekommen, den ich dabei habe.

Gotthold Ephraim Lessing, 1778: Ernst und Falk. 
Gespräche für Freimaurer. Erstes Gespräch



Definition

„Vorhaben, das im wesentlichen durch die Einmaligkeit 
der Bedingungen in ihrer Gesamtheit gekennzeichnet 
ist, wie z. B. Zielvorgabe, zeitliche, finanzielle, 
personelle und andere Begrenzungen; Abgrenzung 
gegenüber anderen Vorhaben; projektspezifische 
Organisation.“

(DIN 69901 des Deutschen Instituts 
für Normung e.V.) 



Modelle

Schmalor, Hannes (2021): Die Förderung der Systemkompetenz durch den Einsatz von 
Modellen. Eine Interventionsstudie am Beispiel des Hochwassers. Dortmund. readbox

unipress. (= Geographiedidaktische Forschungen, 74).



Spiele

Pietsch, Stephan M.; Maximilian Stintzing und Ines Heyer (2020): SpielRäume –
Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft. In: GW-Unterricht 160(4), S. 37-49.
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Spiel als soziale Form
• allein aus Freude an der Ausführung
• Sondersituation & Narrenfreiheit
• Rollenwechsel
• wird in der Regel in Gemeinschaft ausgeführt
• Ernsthaftigkeit
• Selbstwirksamkeit
• schnelles, unmittelbares Feedback

„Spiel ist eine freiwillige Handlung oder Beschäftigung, die innerhalb 
gewisser festgesetzter Grenzen von Zeit und Raum nach freiwillig 
angenommenen, aber unbedingt bindenden Regeln verrichtet wird, ihr 
Ziel in sich selber hat und begleitet wird von einem Gefühl der 
Spannung und Freude und einem Bewusstsein des ‚Andersseins‘ als 
das ‚gewöhnliche Leben‘.“ (Huizinga, 1938)



Kontext

• DigitalPakt Schule möchte unter anderem für den 
Aufbau digitaler Lerninfrastrukturen an allen rund 
43.000 allgemein- bildenden und beruflichen 
Schulen in Deutschland sorgen

• Projekt SpielRäume – Entdeckungs- und 
Erlebnisraum Landschaft am Leibniz-Institut für 
Länderkunde in Leipzig (IfL)

• App Actionbound



https://leibniz-ifl.de/forschung/projekt/spielraeume-entdeckungs-und-erlebnisraum-landschaft

Projektseite



https://blog.leibniz-ifl.de/2021/03/spielend-lernen/

Projektziele



http://landschaften-in-deutschland.de/themen/78_b_167-parkbogen-ost/

SpielRäume

• Naturpark Barnim

• Schiffshebewerk in 
Niederfinow

• Stadtgeschichte Leipzig
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Evaluationsergebnisse Barnim

• 5 Klassen (5., 7. und 8. Stufe)
Motivationsbremsend waren
• 41% Weg zu lang (Reduktion von 5,5km auf 4,5km)
• zu viel Text in der App
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SpielRäume
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Zwischenergebnisse


