Projekt



Begriffsfragen

Ernst: Wovon ich einen Begriff habe, das kann ich
auch mit Worten ausdrucken.

Falk: Nicht immer; und oft wenigstens nicht so, daf3
andre durch die Worte vollkommen eben denselben
Begriff bekommen, den ich dabei habe.

Gotthold Ephraim Lessing, 1778: Ernst und Falk.
Gesprache fur Freimaurer. Erstes Gesprach



Definition

,vVorhaben, das im wesentlichen durch die Einmaligkeit
der Bedingungen in ihrer Gesamtheit gekennzeichnet
Ist, wie z. B. Zielvorgabe, zeitliche, finanzielle,
personelle und andere Begrenzungen; Abgrenzung
gegenuber anderen Vorhaben; projektspezifische
Organisation.”

(DIN 69901 des Deutschen Instituts
fir Normung e.V.)



Modelle

Schmalor, Hannes (2021): Die Forderung der Systemkompetenz durch den Einsatz von
Modellen. Eine Interventionsstudie am Beispiel des Hochwassers. Dortmund. readbox
unipress. (= Geographiedidaktische Forschungen, 74).



Spiele

Pietsch, Stephan M.; Maximilian Stintzing und Ines Heyer (2020): SpielRaume -
Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft. In: GW-Unterricht 160(4), S. 37-49.



Spiel als soziale Form

allein aus Freude an der Ausfuhrung
Sondersituation & Narrenfreiheit
Rollenwechsel

wird in der Regel in Gemeinschaft ausgefuhrt
Ernsthaftigkeit

Selbstwirksamkeit

schnelles, unmittelbares Feedback

yopiel ist eine freiwillige Handlung oder Beschaftigung, die innerhalb
gewisser festgesetzter Grenzen von Zeit und Raum nach freiwillig
angenommenen, aber unbedingt bindenden Regeln verrichtet wird, ihr
Ziel in sich selber hat und begleitet wird von einem Gefuhl der
Spannung und Freude und einem Bewusstsein des ,Andersseins’ als
das ,gewohnliche Leben®.” (Huizinga, 1938)

Pietsch, Stephan M.; Maximilian Stintzing und Ines Heyer (2020): SpielRdume — Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft. In: GW-
Unterricht 160(4), S. 37-49.



Kontext

DigitalPakt Schule mochte unter anderem flr den
Aufbau digitaler Lerninfrastrukturen an allen rund
43.000 allgemein- bildenden und beruflichen
Schulen in Deutschland sorgen

Projekt SpielRaume — Entdeckungs- und
Erlebnisraum Landschaft am Leibniz-Institut far
Landerkunde in Leipzig (IfL)

App Actionbound



Projektseite

Leibniz-Institut
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MITWIRKENDE '

Ute Wardenga N, Ste-
phan Pietsch N, Dirk
Hansgen N, Maximili-
an Stintzing (bis Sept.
2020), Robert LAmm-
chen XN (seit Okt.
2020)

KOOPERATION(EN)

Naturpark Barnim © Leibniz-Institut fur Landerkunde

https://leibniz-ifl.de/forschung/projekt/spielraeume-entdeckungs-und-erlebnisraum-landschaft



Projektziele

I. Wie konnen raumbezogene, transdisziplinare Inhalte an
aufderschulischen Lernorten spielerisch und digital vermittelt werden?

II. Welche Vorgehensweisen wurden hierfiir im Projekt "SpielRaume”
erarbeitet?

I1I. Inwiefern lassen sich diese Methoden und Vorgehensweisen auf
andere Zielgruppen und Institutionen iibertragen?

Leideiz - insbityt m
fur Landerhende

https://blog.leibniz-ifl.de/2021/03/spielend-lernen/



Ministerium far

SpielRaume

- Naturpark Barnim

Oase der Metropole
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- Stadtgeschichte Leipzig

Themenbereiche Vergangenheit & Erinnerung  Kultur & Soziales

. Stadtentwicklung spielend erleben - Mit der Dampflok durch den Leipziger
http://landschaften-in-deutschland.de/themen/78_b_167-parkbogen-ost/ | ¢/ |



Barnim

Messtisch

rien n ffzers und
Kertographen Fredrich Wihelm CarlGraf von Schmettau n den Jahven 1767 bis 1787 auf
erstell.
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Abb. 9: Schmettausches Kartenwerk. (Quelle:
Abb. 8: Messtisch. Veriindert nach ,Schmettausches Kartenwerk", Abb. 10: Messinstrument.
(Quelle: Projekt SpielRiiume) Blatt Nr. 64: Bernau. Staatsbibliothek-Ber- (Quelle: Projekt SpielRiiume)

linfpreussischer - Kulturbesitz, dl-delby-2-0)

Ihehabi ein neues tem erhalten: Luftid von 1953

Ihehabi in neues tem erhalten: Lufbid von 2009

G — T S
Abb. 11: Luftbild von 1953. Abb. 12: Biuerin erklirt Wandel. Abb. 13: Luftbild von 2009.
(Quelle: Veriindert nach: Geoportal Berlin (Quelle: Projekt SpieRiume) (Quelle: Veriindert nach: GeoBasis-DE/LGB,
[Luftbilder 1953], di-delby-2-0) dl.delby-2-0)

Pietsch, Stephan M.; Maximilian Stintzing und Ines Heyer (2020): SpielRdume — Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft. In: GW-
Unterricht 160(4), S. 37-49.



Evaluationsergebnisse Barnim

5 Klassen (5., 7. und 8. Stufe)
Motivationsbremsend waren

41% Weg zu lang (Reduktion von 5,5km auf 4,5km)

zu viel Text in der App

Pietsch, Stephan M.; Maximilian Stintzing und Ines Heyer (2020): SpielRdume — Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft. In: GW-
Unterricht 160(4), S. 37-49.



Barnim

Fragenkomplex 2: Was hat dich besonders motiviert das Spiel zu
spielen?
(mehrere Antworten moglich)
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Abb. 14: Motivation. (Quelle: Projektteam SpielRiume)

Pietsch, Stephan M.; Maximilian Stintzing und Ines Heyer (2020): SpielRdume — Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft. In: GW-
Unterricht 160(4), S. 37-49.



Barnim

F10: Welche Aufgabentypen haben dir am meisten SpaR gemacht?
(mehrere Antworten maoglich)
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Finden Logbuch

Abb. 15: Aufgabentypen und Spaffaktor (Quelle: Projektteam SpielRiume)
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Pietsch, Stephan M.; Maximilian Stintzing und Ines Heyer (2020): SpielRdume — Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft. In: GW-
Unterricht 160(4), S. 37-49.



SpielRaume

3.5 Play-Anywhere-Version s

A) Wie kann ein realistischer’ Bezug zum Ort - sowohl inhaltlich als auch
graphisch - hergestellt werden?

B) Wie konnen hierbei inhaltliche Zusammenhiange auf differenten
Mafistabsebenen kombiniert und vermittelt werden?

C) Wie kann es dennoch gelingen, differente Losungswege der Aufgaben zu
ermadglichen und aktive Pausen zu gestalten?
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Zwischenergebnisse

2 Zwischenergebnisse Spielformat Hobrechtsfelde |

Story
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https://blog.leibniz-ifl.de/2021/03/spielend-lernen/



