Positive Aspekte der
Digitalisierung in der
Padagogik und

Didaktik nutzbar machen
» Robert Schrenk




Lernzieltaxonomie nach Bloom

e — Alternativen abwagen & beurteilen
Synthese — Andere Losungswege finden

AOEIPEC — Kriterien ermitteln, Fehler feststellen
Anwendung — Transfer auf andere Dinge

verstandnis — In eigenen Worten erklaren
— Wiedergeben, Reproduzieren

““““““““““““ ‘ Bloom, B. S., Engelhart, M. B., Furst, E. J., Hill, W. H., & Krathwohl, D. R.
(1956). Taxonomy of educational objectives. The classification of educational
goals. Handbook 1: Cognitive domain. Longmans Green.




Lernzieltaxonomie und digitale Transformation

Creating

Educator designs a task that has a significant impact on student outcomes

SAMR

Evaluation

Evaluagip g

Synthese

uoneuLiojsuel]

Augmentation
Tech acts as a dlracttooisubs#tute, with

Anwendung

Applying

Substitution
Tech acts as a direct tool substitute, with no
functional change

http://schrockguide.met/bloomin-apps.html

http://www.hippasus.com/rrpweblog

Verstandnis

Educator designs a task that targets a higher-order cognitive skill level

Developed by Kathy Schrock
November 2013
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Digitale Transformation / konkrete Beispiele

.

Level der Verbesserung / Transformation
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Redefinition

Ermdglichung neuer Aufgaben, die ohne Individualisiertes Lernen % )
Technologie nicht moglich waren . oS
Konstruktivistisches und c _g
— - konstruktionistisches Lernen E -
Modification TS
Umfangreiche Veranderung von Aufgabe Selbstgesteuerte, adaptive Lernpfade :E
durch digitale Werkzeuge
Aug men,tatmn Kollaborative Notizblcher und Dokumente, ﬂ 0
Verbesserung einer Aufgabe Nutzung verschiedener Medienarten T D
durch Anwendung von Digitalem ) g
c
— s =
, Substitution Arbeitsblétter als Datei hin- und herschicken, 'g Q
Direkte Ersetzung von analogen Werkzeugen Videokonferenz statt Prasenzunterricht <L g

durch digitale Werkzeuge
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Robert Schrenk, 2021

Puentedura, R. R. (2013). SAMR: Moving from Enhancement to Transformation. 30.
http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/2013/05/29/SAMREnhancementToTransformation.pdf
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Gebrauchliche Werkzeuge und deren Fokus
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Moglichkeiten der
gemeinsamen Moodle-
Lernplattform eduvidual.at
fur Schulen in Osterreich

* Robert Schrenk
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Offene Bildungsressourcen (OER)

* Ressourcenkatalog mit 565 freigegebenen Kursen
*435 eTapas / digi.komp

* 290 in die eduthek freigegeben —_

* Auch Inhalte eines
Schulbuchverlags (Lemberger) R
als OER in eduvidualat = =

i Genlall Mathematik 2 - Gleichungen und Unglelchungen
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e pltgche https://www.eduvidual. at/blocks/edupubllsher/pages/search php ,. 1



https://www.eduvidual.at/blocks/edupublisher/pages/search.php
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Beispiel selbstgesteuerter, adaptiver Lernpfad

Mittels ,Aktivitdtsabschluss* und ,,Voraussetzungen® wird der Lernpfad
festgelegt und kann optional sogar Verzweigungen beinhalten.

Information

r
1nh

& | Video |

Video Il

Nicht verfiighar, es sei denn: Sie haben die erforderliche Punktzahl in Selfcheck | erhalten
Video Il

Nicht verfiigbar, es sei denn: Sie haben die erforderliche Punktzahl in Selfcheck Il erhalten
Lektion

"~
Inghh

»| Selfcheck |

w | Selfcheck I

Nicht verfiigbar, es sei denn: Sie haben die erforderliche Punktzahl in Selfcheck | erhalten
v | Selfcheck Il

Nicht verfiigbar, es sei denn: Sie haben die erforderliche Punktzahl in Selfcheck Il erhalten
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Beispiel selbstgesteuerter, adaptiver Lernpfad

Die Kursformate ,Grid Format” und ,Kachelformat“ ermoglichen eine
grafische Ansicht. Der ,Fortschrittsbalken” bietet eine inhaltliche Ubersicht.

Fortschrittshalken

Allgemein
T eI

Um mehr Informationen anzuzeigen, mit der Maus Gber den Balken

Willkommen im Kurs Projektmanagement
: - : x ; : T : sor i s : : _ i fahren oder einzelne Blacke anklicken
Diesen Kurs kbnnen Sie weitestgehend autonom absolvieren. Bitte filhren Sie dazu die einzelnen Aktivitaten der Reihe nach durch, da diese aufeinander aufbauen. Bei jenen
Aufgaben, bei denen Sie eine Datei hochladen sollen, dirfen Sie nach Erledigung auch die Abgaben anderer Teilnehmer/innen einsehen. Uberblick Teilnehmer/innen

Die einzelne Abschnitie des Kurses werden, abhangig von Ihren Fartschritten, automatisch sichtbar.

Viel Erfolg!
Robert Schrenk Level up!

Projektmanagement Vorprojektphase Projektstart Projektkoordination

36w

. : . . 84 zum nachsten Leve
Projektcontrolling Management von Projektdisk... ! -

Beteiligen Sie sich am Kurs, um
Erfahrungspunkie zu sammeln und lhr
Level zu verbessern!




Beispiel fur Gamification mit LevelUp!

Ein ,Spielerlebnis* begleitet das Lernen, Schiler/innen werden zu mehr
Leistung motiviert, oft in Form einer Gruppenerfahrung

Du bist aktuell:

%]
0
- s -
a A Europa (6.000) g 6
Asi 100.000
Nordamerika (30.000) SHSRE AUy
Praktikant
ot 0
-
AR 200* zum nichsten Level
e Sammle weitere Erfahrungspunkte und
Afrika (60.000) ” verbessere deinen Rang!

Siidamerika (17.000)

Australien (2.900)
Info Rangliste Bericht  Einstellungen

\"‘-"‘ =

B

Antarktis (9.000)

Aktivitdten

Arbeitsmaterial
5 Foren

Projektmanagement fur Junior PM N E
%% Fortschrittslisten



Beispiel fir Gamification mit Stash

Virtuelle Objekte werden im Kurs versteckt, bspw. auch bei Feedbacks von
Aktivitaten, ,Handel“-Funktion ermdglicht Eintausch gegen bessere ,ltems*

Osterspecial fur Robert

Ab jetzt kannst du im Kurs an verschiedenen Orten Ostereier sammeln. Viel Spalt damit!

Du kannst rosa, gelbe und grine Eier finden. Die rosa Eier findest du sehr leicht. Diese sind irgendwo in Texten versteckt. Die gelben Eier bekommst du in
Spielen verliehen und die grinen Eier sind eine besondere Belohnung, wenn du ein Quiz sehr gut I6sen kannst.

Als kleinen Bonus fir den Start darfst du aber von jedem Ei gleich eines einsammeln.

Ei Pink

einsammeln einsammeln einsammeln

Wenn du dich sehr bemiuhst, dann kannst du die Eier am Ende in einen Osterhasen eintauschen! Schaffst du das? Ich wiinsche dir viel Spal und Erfolg dabei!
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Beispiel fur Game Based Learning

Gelernt wird anhand von Spielen und Simulationen, manche Aktivitaten
lassen sich so sogar verknlpfen — bspw. Ein Glossar ist die Grundlage flir
Kreuzwortrétsel, Suchréatsel, Schlangen und Leitern, etc.

‘-'_D"s Stadt-Land-Quiz

Erstelle in diesem Glossar zwei Eintrage, namlich fir 1 Stadt und 1 Land.

Beschreibe deinen Begriff ohne das Wort selbst zu verwenden, indem du auf besondere Merkmale zu diesem Begriff eingehst, bspw. "Heimat der Samurai”, "Stadt der
Engel" oder "Land der iberischen Halbinsel".

Sobald du die beiden Begriffe eingegeben hast, kannst du auch mit den Begriffen der Anderen ein paar Spiele spielen.

b Galgenméannchen

Nicht verfiigbar, es sei denn: Die Aktivitdt Stadt-Land-Quiz ist als abgeschlossen markiert (sonst verborgen)
by Kreuzwortrétsel

Nicht verfligbar, es sei denn: Die Aktivitdt Stadt-Land-Quiz ist als abgeschlossen markiert (sonst verborgen)
b4 Suchritsel

Nicht verfligbar, es sei denn: Die Aktivitat Stadt-Land-Quiz ist als abgeschlossen markiert (sonst verborgen)
b Schlangen und Leitern

Nicht verfligbar, es sei denn: Die Aktivitdt Stadt-Land-Quiz ist als abgeschlossen markiert (sonst verborgen)



Kurs erstellen

Eigene Kurse geben einen geschlitzten Rahmen und ermdéglichen eine
Anpassung an die jeweilige Lerngruppe. Bewertungen, Feedbacks etc. sind
flir AuBenstehende nicht sichtbar.

Schule 1] | (922419) Hertha Firnberg Schulen v |
Die Ecstellung ISt klndeflech?t, Schuljaht o (s o)
die wahlbaren Kategorien sind | -
von der eigenen Schule frei Klasse 0 [sHsa =
wéhlbar. | |
Gegenstand | |

Zusatzinfo ‘ ‘

Leere Kurse und Vorlagen (bspw.
Unterricht, Mitteilungsheft, . ) Aktion @® Leeren Kurs erstellen
bieten einen raschen Start.

() Aus einer Vorlage erstellen

(O Aus einer Sicherung wiederherstellen
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Kurs anreichern - Aktivitaten in eduvidual.at

,Fortgeschrittene Aktivitaten von Moodle
sowie erweiterte Funktionen mit Blbcken

ermoéglichen eine Vielzahl an didaktischen
und péddagogischen Unterrichtsmethoden!”
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,Moodle ist mehr als ein flir Schulen
angepasstes Office- und Projekt-

managementwerkzeug!*
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Aktivitdt oder Material anlegen

Suchen
Favoriten Alle Aktivitaten Arbeitsmaterial Empfohlen
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Webinare - KnowHow erlangen

* Padagogik/Didaktik im Vordergrund, bspw.
* Musikunterricht mit eduvidual.at
* Gamification mit e.

Webinare

skS——— https://www.eduvidual.at/course/view.php?id=102586
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https://www.eduvidual.at/course/view.php?id=102586
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