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Erkenntnisinteresse

* Fortschreitende Digitalisierung im alltaglichen Leben =
Forderung nach einer digitaleren Schule

e Curriculum GW

* Hoher Stellenwert digitaler Geomedien in
fachdidaktischen Publikationen, aber unzureichender
Einsatz im Unterricht

* Kompetenzorientierung — Auswirkungen digitaler
(Geo-)Medien auf den Kompetenzzuwachs




Folgende Fragen sollen geklart werden:

* Wie werden digitale (Geo-)Medien aktuell im GW-
Unterricht eingesetzt?

e Kann durch den situationsgerechten Einsatz digitaler
(Geo-)Medien im GW-Unterricht der Kompetenzerwerb
gefordert werden?




Digitale (Geo-)Medien

e Trager und Vermittler von Signalen in kommunikativen Zusammenhangen
 Digitale Geomedien:

,digital codierte raumbezogene Daten Uber geographisch relevante
Sachverhalte und die zugehorigen technischen Gerate zur Erfassung,
Speicherung, Analyse und Prasentation dieser Daten — oder kurz gefasst:
digitale Rauminformation und die Werkzeuge ihrer ErschlieRung”
(Michel et al, 2011, S.5)

* Multimediale, adaptive/responsive Reprasentationen erdraumlicher

Informationen
(Schulze, 2015)



Kompetenzen im GW-

Unterricht

Kompetenzorientierung: Schiler*innenzentrierung
* Urteilskompetenz
* Handlungskompetenz

* Orientierungskompetenz
» ,sich im Raum orientieren kdnnen” - Kartenlesekompetenz

* Nicht nur topografisches Orientierungswissen, sondern Kenntnis und Nutzung verschiedener
raumlicher Orientierungsraster und Ordnungssysteme (Gradnetz, Klimazonen, ...)

* Bewusstsein fur die Relativitat von Raumwahrnehmung und Raumkonstruktion
(Hemmer, 2012, S.11)



Nicht verander- oder steu- Elekirt;niséhe.s Darstellen bund Véran-
erbare elekironische Lehr-/ Lehr-/Lernmedium schaulichen

Anleitungs- und Informationsblétter, Bilder, Grafiken,

Lernmedien

Steverbare digitale und
darstellende Lehr- /Lern-

medien

Online-Tools fir Kommuni-
kation und Kooperation

Online-Tools fur Rickmel-

dung und Evaluation

Werkzeuge und Program-

me zur Produktion und
Gestaltung

Digitale Geomedien

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Darstellen und Veran-
schaulichen

Kommunizieren und
Kooperieren, Doku-
mentieren

Experimentieren und
Uben, Prifen und
Beurteilen

Produzieren und Pro-
grammieren, Doku-
mentieren

Darstellen und Veran-
schaulichen, Exgeri-
mentieren und Uben,
Kommunizieren und
Kooperieren, Doku-
mentieren

Karten, Schulbuchseiten, Prdsentationen (z. B. PowerPoint),
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Kollaborative Dokumente (z.B. Edupad, GoogleDoc),
virtuelle Pinnwiénde (z.B. Padlet), Diskussionsforen (z.B. MS
Teams, Moodle), Wikis, soziale Medien

Quizzes und ‘Audience Response’-Systeme (z.B. Kahoot,
Mentimeter, Socrative), Lernspiele (z. B. Toporopa, Action-
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Sprachnachrichten, Kalkulationsprogramme

Google Earth/Maps, Tools mit Mapping-Funktionen




Vermittlungsinteressen
und Anforderungsbereiche
beim Einsatz digitaler
Medien im GW-Unterricht

Online-Tools fiir Rickmeldung und Evaluation

Werkzeuge und Programme fur Produktion und
Gestaltung

Online-Tools fiir Kommunikation und Kooperation —

Steuerbare digitale und darstellende Medien

Digitale Geomedien
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Anzahl der Unterrichtsplanungen mit zumindest einmaliger Kombination der
jeweiligen Medienform mit Anforderungsbereich (Fasching, 2022, S. 48)

Technisches Vermittlungsinteresse
Praktisches Vermittlungsinteresse

Potenziale hinsichtlich komplexer
Vermittlungsinteressen

Kombination aller 3 Anforderungsbereiche

Dimension Literatur Kategorien Beschreibung

Vermittlungs- Vielhaber 1999,  Nicht zvordenbar ~ keine eindeutige Zuordnung méglich (z.B. aufgrund fehlender
interessen  o. J., 2005, Informationen)

2009; Gudo! Unreflektiert Vermittlung von Daten und Fakten ohne erkennbare Anknipfung
2020 i
an didaktische Grundlegungen
Technisch Vermittlung von linearen Zusammenhéngen bzw. ,Wenn-Dann"-
Relationen
Praktisch Vermittlung der Féhigkeit zur Bewdltigung / Wertbegriindung von/in

problematisierten Lebenssituationen

Kritisch-emanzipatorisch Vermittlung der Fahigkeit zu Aufdeckung von Widerspriichen bzw.
zu individueller /gesellschaftlicher Reflexion

Konstruktivistisch Vermittlung der Féhigkeit zur individuellen Konstruktion von Proble-
merschlieBung und Wahrheit

Anforderungs- BMUKK 2012;
bereiche Anderson &
Kratwohl 2001;

Nicht zuordenbar keine eindeutige Zuordnung méglich (z.B. aufgrund fehlender
Informationen)

Eridrich 2013 AFB 1 Wiederholung bzw. (einfache) Umorganisation von Wissen
AFB 2 (schwierige) Umorganisation bzw. (einfacher) Transfer von Wissen
AFB 3 Anwendung/Transfer im Sinne echter (komplexer) Problemlésung

und Reflexion

(Fasching, 2022, S. 44)




Digitale Geomedien und

Orientierungskompetenz
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Education for Spatial Citizenship

e Ziel:,, Schiler und
Schilerinnen im
Unterrichtsgeschehen zu
einem mundigen Umgang mit
digitalen Geomedien im
Kontext gesellschaftlicher
Aushandlungsprozesse zu
befahigen”

Betont Bedeutung von
Orientierungskompetenzen im
Alltag + Kommunikations- und
Partizipationsmaoglichkeiten
durch Geomedien in einer
breiten Palette von
inhaltlichen Kontexten

Grunddimensionen einer Education for Spatial Citizenship (nach Gryl & Jekel 2012, Jekel, Gryl & Schulze 2015)



technisch-methodische Kompetenzen

Ra h menim Od el | Kompetenzen zur Reflexion/Reflexivitat

der Education

fO r S pat I | Kompetenzen zur interessensgeleiteten

Citize NS h | p Kommunikation und Partizipation mit
Geomedien

- Abdeckung eines groRen Teiles der
geographischen Bildung



* Lehrer*innenbildung: Ausbau spezifischer
Lehrveranstaltungsgebote

: * Unterrichtsplanung: Einsatz verschiedener
Implementierung Medienformen: Pluralistisches Abdecken (fach-

im Unterricht )didaktischer Ansitze (z.B. Vermittlungsinteressen
und Anforderungsbereiche)

* Kompetenzorientierung anstatt Themengebiet-
Orientierung

» Reflektierter Einsatz von (Geo-)Medien
* Was mochte ich damit vermitteln?

* Welches Medium kann mir dabei helfen, welches
Ziel zu erreichen?




»MyMap als Werkzeug im
GW-Unterricht” (Hitz, Kriz &
Pucher, 2016)

Fachdidaktische Beitrage

,Jom ,Googeln“ zur digitalen
Raumanalyse. Beispiel:
Stadtentwicklung Pittsburgh”
(Steinbach, 2021)
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von Pittsburgh (Sekundarstufe I1)




Digitale (Geo-)Medien fur
den GW-Unterrricht

* Actionbound: digitale, spielerische Bildungsrouten

* Gapminder: Lebensverhaltnisse in verschiedenen Landern (z.B. 1.Klasse: wie
Menschen in unterschiedlichen Gebieten der Erde leben und wirtschaften)

* Ancient Earth globe: plattentektonische Bewegungen der Erdgeschichte
* City guesser: Strallenaufnahmen aus verschiedenen Teilen der Erde

* Google Street View: virtuelle Darstellung der Umgebung auf Google Maps (z.B.
Nord-Sid-Gefalle Italien)

* Images of Change: Vorher-Nachher-Satellitenbilder - Einfluss des Menschen auf
die Erde (z.B. Leben in der ,Einen Welt” - Die Verantwortung der Menschen fiir die
“Eine Erde” erkennen)

* Earth Nullschool: Winde, Meeresstromungen, Luftdruckverhaltnisse auf der Erde
* ArcGis: Umweltanalyse, Kartenerstellung, Katastrophenschutz, ...
* Padlet: digitale Pinnwand — Sammlung verschiedener Medien

*  Worldmapper: Weltkarten zu verschiedenen Themen — GroRRe der Darstellung in
Abhangigkeit zu einem beliebigen Attribut (z.B. 5 & 6. Klasse:
Gliederungsprinzipien der Erde nach unterschiedlichen Sichtweisen -
Gliederungsmoglichkeiten der Erde nach naturrdumlichen, kulturellen, politischen
und 6konomischen Merkmalen aufzeigen )
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