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Fragestellung;

Wie wirkt sich der Einsatz von digitalen Medien im GW-Unterricht auf die Motivation der Schiilerinnen
und Schiiler aus?

Welche MaBnahmen und Mitteln es braucht, um mithilfe digitaler Medien einen motivationsférdernden
Unterricht zu gestalten?

Hypothese:

Ein gut Uberlegter und sinnvoller Einsatz von digitalen Medien im GW-Unterricht kann die Motivation der
Schiilerinnen und Schiiler steigern.
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MOTIVATION

Bediirfnis nach
Selbstbestimmungstheorie Extrinsische / intrinsische Kompetenz, Autonomie
(Deci & Ryan, 1993) Motivation und sozialer
Eingebundenheit




SELBSTBESTIMMUNGSTHEORIE

,,Lernen ist somit motivierend, wenn die Schilerinnen und Schiiler sich
als kompetent wahrnehmen,
sie das Gefuihl haben, das eigene Handeln selbst bestimmen zu kénnen,
und sie sich mit anderen verbunden fiihlen®

(Scharpf & Gabes, 2022, S. 85)



DIGITALE

MEDIEN

Medienform

Nicht verénder- oder steu-

Technische
Einordnung

Elektronisches

Mediendidaktische
Funktion(en)
Darstellen und Veran-

erbare elektronische Lehr-/ Lehr-/Lernmedium schaulichen

Lernmedien

Steuerbare digitale und

darstellende Lehr-/Lern-

medien

Online-Tools fir Kommuni-
kation und Kooperation

Online-Tools fur Rickmel-

dung und Evaluation

Werkzeuge und Program-

me zur Produktion und
Gestaltung

Digitale Geomedien

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Digitales Lehr-/
Lernmedium

Darstellen und Veran-
schaulichen

Kommunizieren und
Kooperieren, Doku-
mentieren

Experimentieren und
Uben, Prifen und
Beurteilen

Produzieren und Pro-
grammieren, Doku-
mentieren

Darstellen und Veran-
schaulichen, Experi-
mentieren und Uben,
Kommunizieren und
Kooperieren, Doku-
mentieren

Beispiele

Anleitungs- und Informationsblatter, Bilder, Grafiken,
Karten, Schulbuchseiten, Présentationen (z. B. PowerPoint),
(Zeitungs-) Artikel, Videos

diverse Webseiten, Online-Artikel, Online-Lehrmaterialien,
Audiodateien, Videos (z.B. YouTube), interaktive Videos

Kollaborative Dokumente (z.B. Edupad, GoogleDoc),
virtuelle Pinnwéinde (z.B. Padlet), Diskussionsforen (z.B. MS
Teams, Moodle), Wikis, soziale Medien

Quizzes und ‘Audience Response’-Systeme (z.B. Kahoot,
Mentimeter, Socrative), Lernspiele (z.B. Toporopa, Action-
bound), Umfragetools (z. B. Surveymonkey, MS-Forms)

Textverarbeitungsprogramme (z. B. Word), Mind-Mapping-
Tools, Erstellung von Fotos/Screenshots, Videos, Audios/
Sprachnachrichten, Kalkulationsprogramme

Google Earth/Maps, Tools mit Mapping-Funktionen

Fasching, M. (2022). Digitale Lehr- / Lernmedien im zukunftsfahigen GW-Unterricht. GW-Unterricht, 1, 40-56.
https://doi.org/10.1553/gw-unterricht165s40



DIGITALE MEDIEN UND MOTIVATION

Positivere Einstellung zum Unterrichtsfach

Steigerung der Motivation

Motivationale Effekt = haufig Novitatseffekte

Zusammenwirken verschiedener Faktoren




Medium nicht um des Mediums Willen

UMSETZUNG Erganzend zu traditionellen Materialien

IM GW-

UNTERRICHT Bediirfnis nach Kompetenz, Selbstbestimmung
und sozialer Eingebundenheit

Veranderte Rolle des Lehrers / der Lehrerin




FAZIT

Danke fur eure Aufmerksambkeit
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