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Handel und Preise
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Preisentwicklung (Abb1)

Wert KäuferInnen: 4, 4, 6, 6, 7, 8
Kosten VerkäuferInnen: 3, 4, 4, 5, 5, 6

Anmerkungen:
blau: erzielte Preise
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KäuferInnen und Nachfrage
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Nachfrage (Abb2)

Wert KäuferInnen: 4, 4, 6, 6, 7, 8
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VarkäuferInnen und Angebot
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Angebot (Abb3)

Kosten VerkäuferInnen: 3, 4, 4, 5, 5, 6
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Angebot und Nachfrage
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Marktgleichgewicht (Abb4)

Wert KäuferInnen: 4, 4, 6, 6, 7, 8
Kosten VerkäuferInnen: 3, 4, 4, 5, 5, 6
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Handel und Preise: erzielte Preise vs. Gleichgewichtspreis
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Preisentwicklung (Abb5)

Wert KäuferInnen: 4, 4, 6, 6, 7, 8
Kosten VerkäuferInnen: 3, 4, 4, 5, 5, 6

Anmerkungen:
blau: erzielte Preise
grau: Gleichgewichtspreise (= erwartete Marktpreise)
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Handel und Preise: Wert, Kosten und Preis

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6

Preisentwicklung (Abb7)

Wert KäuferInnen: 4, 4, 6, 6, 7, 8
Kosten VerkäuferInnen: 3, 4, 4, 5, 5, 6

Anmerkungen:
blau: erzielte Preise
grau: Gleichgewichtspreise (= erwartete Marktpreise)
rot: Zahlungsbereitschaft (= Wert) der KäuferInnen
schwarz: (Produktions-) Kosten der VerkäuferInnen
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Angebot und Nachfrage mit Steuern
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Mengensteuer von 2,5 (Abb8)

Wert KäuferInnen: 4, 4, 6, 6, 7, 8
Kosten VerkäuferInnen: 3, 4, 4, 5, 5, 6
Kosten VerkäuferInnen (mit Steuern): 5.5, 6.5, 6.5, 7.5, 7.,5, 8.5
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Angebot und Nachfrage mit Höchstpreis
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Höchstpreis von 4,5 (Abb9)

Wert KäuferInnen: 4, 4, 6, 6, 7, 8
Kosten VerkäuferInnen: 3, 4, 4, 5, 5, 6
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Marktergebnis
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Marktergebnis (Abb6)

Gleichgwichtspreis erzielter Preis (Durchschnitt) Spannbreite Standardabweichung
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